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RESUMO 

É possível perceber as dificuldades de alunos e professores no processo de ensino-

aprendizagem em alguns conteúdos na disciplina de Ciências. Para amenizar as problemáticas deste 

processo é possível fazer o uso de materiais didáticos que se mostram como uma ferramenta muito 

importante e viável alternativa que auxiliam na construção do conhecimento do aluno. A proposta 

deste presente estudo se dá na elaboração de um jogo de Ecologia, que irá abordar especificamente o 

mecanismo de Competição, para alunos do Ensino Fundamental; confecção do material; avaliação da 

sua usabilidade por meio da aplicação do jogo com um grupo de alunos do Ensino Fundamental da 

rede pública e privada; e alterações no protótipo original com base na avaliação de sua usabilidade. O 

jogo foi elaborado com base na literatura sobre Jogos Lúdicos como facilitador de ensino e ao 

conteúdo específico de Ecologia e Competição. Os alunos compreenderam o tema abordado, 

corroborando a hipótese de que atividades lúdicas favorecem o aprendizado. Porém, ao fazer a 

apresentação do material didático se percebeu a necessidade de uma contextualização do conteúdo 

antes da aplicação do jogo, pois alguns alunos o tinham visto de forma rápida e superficial em suas 

respectivas escolas. Pequenas alterações foram feitas, afim de que a versão final do jogo fosse própria 

para o uso em salas de aulas por professores de Ciências do Ensino Fundamental, dando assim, 

oportunidade para o seu aluno desenvolver o físico, intelectual e social, além da imaginação e 

criatividade que é própria da criança; estes citados que devem ser estimulados por educadores 

diariamente no processo de ensino-aprendizagem. 
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